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1.INSTALACE

Spustte zapakovany soubor World War 1990 a fidte se pokyny v instalatoru. Pro
instalaci této hry je potfeba mit na disku alespon 120 MB pro Hight Edition a 95 MB pro
Medium Edition volného mista. Po instalaci WW1990 restartujte PC.

2.HW A SW NAROKY
Nejsou podporovany systémy win 95, ME, 2000, Linux

MINIMUM:

Pentium 111 800 MHZ

128 MB RAM

Graficka karta s podporou rozliseni 800 x 600 x 16 a Direct X7

120 MB na disku (HE) nebo 95 (ME) pro hru a nejméné 50 MB volného mista na HDD
pro odkladani dat.

Windows XP

DOPORUCENO:

Pentium IV 1,2 GHZ

256 MB RAM

Graficka karta s podporou rozliseni 800 x 600 x 32 a Direct X7+



120 MB na disku (HE) nebo 95 (ME) pro hru a 100 MB volného mista na HDD pro
odkladani dat
Windows XP SE1

Poznamka1: Operacni systémy Win 95, 98, ME, 2000, NT a Linux nejsou plné
podporovany. U téchto OS se vyskytly problémy a hra nemusi spravné nebo vubec
fungovat.

Poznamka2: Hra nebyla testovana ve Windows XP SEZ2. Je tedy mozné, Ze se pri
spusténi nebo béhu aplikace objevi chyby.

2.0VLADANI

World War 1990 je standardni point and click adventure hra. Pro pohyb postavy jsou v
lokacich aktivni body, na které Ize kliknout. Postava mize k témto aktivnim bodim pfijit
a manipulovat s nimi, nebo fekne k patficnému objektu hlasku.

Pro najeti do inventafe najedte do levé horni ¢asti obrazovky a pro najeti do menu do
pravé horni ¢ast obrazovky.

V inventafi se mohou nachazet objekty, na které Ize kliknout pravym tlaCitkem mysi. Po
kliknuti na dany objekt se muze objevit novy, ktery Ize dale ve hie pouzit.

Ve hie jsou pfedméty a postavy, na které muzete pretahovat jakoukoliv véc z INV. Z
nékterych predmétl ve hie mlzete ziskat jiny objekt do INV, ktery Vam umozni dalsi
postup. To samé plati i u postav.

Pfi hrani je umoznéno neomezené ukladani a nacitani hry do pfedem pfipravenych
pozic.

4.PROBLEMY

Pro celkové lepSi chod hry a pro prevenci téchto problému je doporuceno vypnuti vSech
zbytecCnych aplikaci!

Problém : Hra nejde spustit.

Reseni : Ujistéte se, Ze splfiujete alespori minimalni HW naroky a hru spoustite ve
Windows XP. Zda mate nainstalovany alespon Direct X 7 a mate na disku dostatek
volného mista pro hru a odkladani dat.

Problém : Pohyb postav a animace ve hfe jsou celkové zpomalené nebo se sekaji -
hra je nehratelna.

Reseni : Zjistéte, zda mate nainstalovany alespori DirectX7 a splfiujete minimalni HW
naroky vCetné OS. Vypnéte vSechny nepotfebné aplikace.

Problém : Hra mi vyhodi pfi spusténi nebo za bé&hu hry chybovou hlasku.

Reseni : Pravdépodobné nemate operaéni systém Windows XP. Dal$im problémem
muze byt nedostatek operacni paméti RAM nebo pfilis mnoho spusténych programd.
Pokud néjaka toto chyba nastala za béhu hry (pfimo v lokacich) a pfitom splfiujete
veskeré pozadavky, napiste prosim na e-mail CORN.AS@SEZNAM.CZ .



Problém : Spatné se mi ve hfe zobrazuje cursor mysi.
Reseni : Tento problém byl zjistén na Win 2000 a neni znamo Zadné feseni.

5.TESTOVANO NA...

Zde jsou uvedeny konfigurace, na nichz byla hra testovana a chyby, které se u nich
pripadné objevily.

Sestava :

Duron 1,3 Ghz, Win XP, 320 MB Ram, GeForce 2 MX
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 2100+, Win XP, 768 MB Ram, GeForce 4 Ti
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 2500+, Win XP, 512 MB Ram, Radeon 9200
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 1600+, Win XP, 256 MB Ram, Radeon 9600 Pro.
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 1600+ (taktovan o 100 MHz), Win XP, 768 MB Ram, Radeon 9600 Pro.
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 2200+, Win XP, 256 MB Ram, GeForce 256.
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon XP 1700+, Win XP, 128 MB Ram, GeForce 4 MX.
Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :
Athlon XP 1700+, Win XP, 640 MB Ram, GeForce 4 MX.



Beh hry :
Zadny problém.

Sestava :

Duron 800 Mhz, Win 2000, 256 Ram (SDRAM) , GeForce 2 MX
Béh hry :

Hra je celkové nehratelna.

Sestava :

Duron 900 Mhz, Win 2000, 128 Ram (SDRAM), Riva TNT
Béh hry :

Hra je celkové nehratelna.

Sestava :

Celeron 2,4 GHz, Win XP, 256 MB Ram, integrovana sdilena graficka karta 64 MB
(Notebook)

Béh hry :

Zadny problém.

Sestava :

Athlon 950 Mhz, Win XP, 128 MB Ram (SDRAM), GeForce 2 PRO GTS
Béh hry :

Hra je plynula ale postavy nestihaji mluvit zaroven se zvukem.

Sestava :

Athlon 950 Mhz, Win ME, 128 MB Ram (SDRAM), GeForce 2 PRO GTS

Béh hry :

Hra po kratSi dobé vyhodi okno s chybovou hlaskou, ktera nasledné ukonci aplikaci.

6.CHYBY

Zde jsou uvedeny opravy a zmény z predchozi verze 1.0. Demo, 1.1. Demo, 1.3 Demo.

DEMO:

- Z verze 1.1 opravena chyba pfi pfeskoCeni intra, kdy se v néjakém pripadé intro
neukoncilo a dale pokracovalo.

- MozZnost preskocit intro ENTREM, ESCAPEM a MEZERNIKEM

- Po skoncCeni intra ve verzi 1.0 doSlo k vétsimu zpomaleni hry a hra méla tedy vétsi
HW naroky. Tato chyba byla odstranéna.

- V dolni ¢asti obrazovky bylo pridano pole, ve kterém se napiSe nazev objektu nebo
akce, kterou Ize proveést.

- Bylo pridano hlaseni hlavni postavy o nemoznosti provést tuto akci, kdyz hrac
pretahne nespravny objekt z inventare na temer jakykoliv aktivni objekt ve hre.

- Tvar neviditelného pole pro klikani na postavy, objekty atd. byl Iépe prizpiisoben
danému objektu.



- V néktery pfipadech mohlo dojit ke zpomaleni projizdéjici motorky a zdvojeni jejiho
zvuku. Tato chyba byla odstranéna.

- Razantni upraveni velikosti hry.

FULL:

-Do kazde lokace byly pfidany nové zachytné body.

-Byl pridan do kazdé lokace dabing.

-Kompletné upraveny lokace z demoverze po grafické strance.

-Po pfichodu ke stromu z prave casti lokace1 mohlo dojit k tomu, Ze postava nevzala
objekt nebo neprovedla patficnou operaci ze stromem- opraveno.

-Do lokaci bylo pridano hfméni.

-Vlyskytl se problém, na ktery se v demoverzi neprislo. V nékterych pripadech se pri
loadu Spatné nacetly lokace - opraveno.

-Predabovan v Lokaci4 Frank a obchodnik.

- Pri pretahnuti jakéhokoliv objektu na dvere v lokaci3 v pfipade, Ze postava stala u
mrtvoly vojaka, doslo k chybé a hra neSla dale hrat - opraveno.

-Razantné doladén engine hry. Pri béhu vice lokaci se hra zaCala trhat na pomalejSich
pocitacich. Tento problem byl plné odstranén.

World War 1990 je rozdélena na dveé verze. High Edition (HE) a Medium Edition (ME).
ME verze vznikla proto, aby si WW1990 stahlo co nejvétsi publikum zajemcl. Rozdil je
v kvalité zvuku v€etné dabovanych sekvenci a v ofezani jedné hudebni skladby.
Velikost HE verze je tedy 85 MB a ME 49 MB. Jinak se tyto dvé verze v nicem, kromé
zminénych véci, nelisi .

7.CREDITS

A-STUDIO

david marak - mailto:corn.as@seznam.cz- Programator, dodatecny grafik, leader, dabing,
animator, zvukar

jitka pospiSilova - grafik, webmaster, animator

dan merta - scénarista, designér

Dale

vlastimil pospisil - grafik
jaroslav slezak ml. - dabing, tester
radek kourek - dabing, tester
vlastimil pospiSil st. - dabing

ing. jaroslav slezik st. - dabing
rudolf chytil - dabing

petr Skolar - dabing

stanislav mensik st. - dabing



Hudba

lizardking
chris jarvis
falcon

jiri kostiha

Betatest

pavel snasel
jan sedlacek
jan strnad

Podekovani

pavel kmet

WWW.WORLDWAR1990.WZ.CZ

corn.as@seznam.cz

- Tento program je volné Sifitelny, zdarma (tzv. Freeware) a je Sifitelny pouze "tak jak je" - tzn. ,
ze musi byt Sifitelny v celku a nezménén.

- Je zakazano prodavat a penézné se obohacovat touto hrou mimo pfilohy ¢asopisu (CD,DVD)
apod.

- Je vyslovené zakazano zasahovat a ménit jakymkoliv zplisobem zdrojovy kéd hry a enginu.

- Obdobi, pfibéh a postavy ve hife World War 1990 jsou smyslené .

- Pro spravny chod hry nesmite mazat jakykoliv soubor z adresart uréenych pro tuto hru !

- Hra NENI uréena k jakémukoliv "pomlouvani" souéasného Némeckého statu a vSech ostatnich
statll zminénych v této hre !

- Hra World War 1990 NESLOUZI k jakékoliv propagaci "-ismu" spjatého s vale¢nym a
povaleénym obdobim 2 svétové valky a jejich nasledkd!

- A-STUDIO neruci za pfipadné Skody zplsobené timto softwarem.

- Jakékoliv dotazy piste na corn.as@seznam.cz nebo do diskuze na www.worldwar1990.wz.cz .

Hra byla vyvijena ve Visual Basic 6.



